
Day-10-4错误触发

错误的触发
错误的触发，就是让错误“发生”。

有两种方式会触发错误：

系统触发：
程序运行到某行代码，确实出现了某种错误，此时系统就会报错——这就触发了系统错误。

系统触发的典型错误：

E_NOTICE：提示性错误会输出错误提示，并继续执行后续代码；

比如使用不存在的变量或常量

E_WARNING：警告性错误：会输出错误提示，并继续执行后续代码，（也可能看具体情况，比如require）

比如include载入一个不存在的文件：

E_ERROR：致命错误：导致程序无法执行后续语句

比如调用一个不存在的函数！

自定义触发：
当我们处理某些数据的时候，本来数据本身是没有错误的，但根据具体应用（业务）的需要，会要求数据满足某种条件，而该数据并不满足的时候，我们就

可以在程序中“主动”去触发（创建）一个错误，以表明该数据的“非法性”。

语法形式：

trigger_error("错误提示信息内容",3种用户错误代号之一);

其中触发了用户的致命错误（E_USER_ERROR），也会终止程序的后续执行


