
Day7-5逻辑运算符

逻辑运算符

逻辑运算符都是针对“布尔值”进行的运算。

如果不是布尔值，就会转换为布尔值进行；

布尔值只有2个：true false

基本运算规则（真值表）：

逻辑与规则：

true && true ==>> true

true && false ==>> false

false && true==>> false

false && false ==>> false

总结：只有2个都是true，结果才是true

   只要有一个false，结果就是false

逻辑或规则：

true ||  true ==>> true

true ||  false ==>> true

false ||  true      ==>> true

false ||  false ==>> false

总结：只有2个都是false，结果才是false

   只要有一个true，结果就是true

逻辑非规则：

!true  ==>> false

!false ==>> true

逻辑运算符的“短路现象”：

逻辑与“短路”：



结论：如果一个判断语句中，通过与运算需要进行多项判断，而且不同的判断具有明显不同的“复杂程度”，则我们应该将简单的判

断放在前面，这时候我们就可以利用短路现象以达到提高效率的目的

逻辑或“短路”：

结论：如果一个判断语句中，通过或运算需要进行多项判断，而且不同的判断具有明显不同的“复杂程度”，则我们应该将简单的判

断放在前面，这时候我们就可以利用短路现象以达到提高效率的目的




