
运算符 

算术运算符 

符号有：+ - * / % 

他们都是针对数字进行的运算；如果他们两边有不是数字的数据，就会自动转换为数字；其

中取余运算，%，它只针对“整数”，如果不是，会自动截取为整数。 

12.3 % 3 相当于  11%3     12% 3.2 相当于  12 % 3 

自增自减运算 

a) 常规：对数字进行自加 1 或自减 1 

b) 字符串：只能自增，且自增的效果就是  下一个字符 

c) 布尔值递增减无效 

d) Null 递减无效，递增结果为 1 

前自增和后自增的区别（自减同自境） 

前自增和后自增效果是一样的，如果要赋值给别的变量，前自增是将自增后的值赋值给新的

变量，后自增是将值赋值给变量后，再自增。对自加的变量没有影响。 

 

比较运算符 

符号：> >=  <  <= ==  != === !=== 

 



a) 一般的比较：是针对数字进行的大小比较 

b) ==和===比较：前者通常叫做模糊相等的比较，后者叫做精确相等的比较（只有数据的

类型和数据的值或者内容，都相等，才是全等的）。 

c) 不要对浮点数直接进行大小比较 

常见不同类型（标量类型）数据之间的比较 

a) 有布尔值的数据中，有布尔值，转为布尔值比较 

b) 有数字转为数字比较 

c) 两边都是纯数字字符串，转为数字比较 

d) 否则就按字符串比较。字符串比较的规则是：对两边的字符串，一个一个从前往后取出

字符并进行比较，谁先大，结果就是谁大。 

逻辑运算符 

 

 

字符串运算符   . 

赋值运算符     = 

衍生的赋值运算 

+=   加等  相当于  $变量名 = $变量名 +值 



-= 减等  想当于 $变量名 = $变量名 -值 

*=  /= %= .=  同上  

条件 三目（三元）运算符 

数据值 1 ? 数据值 2 ： 数据值 3 

对数据值进行判断，如果为“真”，则该运算符的运算结果就是数据值 2，否则就是数据傎 3 

$fenshu = 66; 

$valuation = $fenshu>=60 ? “及格” : “不及格”; // 最终$valuation 为及格 

位运算符 

基础： 

a) 位：就是 2 进制数字的每一个“位”，一个整数数字，有 32 个位构成 

b) 位运算符是仅仅针对整数进行的运算符 

 

c) 位运算符的基本语法规则 

 按位与基本规则 

1 & 1  == 1 

1 & 0  == 0 

0& 1  ==0 

0 & 0  ==0 

按位或基本规则 

1 | 1  == 1 

1 | 0  == 1 

0| 1  ==1 

0| 0  ==0 

按位非基本规则 

~1  == 0 

~0  == 1 

按位异或基本规则 

1 ^1  == 0 

1 ^ 0  == 1 

0^1  ==1 

0^ 0  ==0 

整数的按位左移 

$v1 << $m    将数字 v1 的二进制数字形式（32 位的）的每一个位上的数字都一次的向左边

移动 m 位，并将右边空出来的位置补 0，左边超出的舍去。 



整数的按位右移 

 

 

 

 


