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函数

函数基础

函数的定义：

形式：Function 函数名 （$形参 1,$形参 2,$形参 3,...）{

//函数体

}

说明：1.定义是使用的形参，其实就是一个变量- - - -只能在函数内部使用的变量

2.形参作为变量，其名字是“自己定义”- - - -遵循命名规范

函数的调用：

函数名 （$实参 1，$实参 2，....）
说明：1.实参应该与要调用函数的形参“一一对应”；

2.实参就是“数据值”，可能是直接值（如：”abc”），也可能是变量值（如$v1）

函数调用详细过程

1.首先，将函数调用时的实参数据传递（赋值）给函数的形参变量；

2.程序的执行流程，进入到函数内部- -此时可以认是一个跟外界“隔离”的“独立的空间”

3.在函数内部，按正常的流程顺序，执行其中的代码；

4.直到函数结束，则退出该运行，而返回到原来调用函数的位置，继续执行后续代码！

5.如果在函数执行过程中，内部有 return 语句，则也会立即终止函数，并返回到函数调用位置。
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函数的参数问题

函数形参的默认值问题

我们可以给一个函数定义时的形参，赋值一个“默认值”，则这个函数调用对的时候，该形参对

应的实参可以不给值。

函数新参的默认值，可以只给部分设置默认值，但设置默认值的形参，都要放在“右边”

形参的传值问题

形参的处安置问题，就是“变量间的传值问题”，无非就是实参变量传值给形参变量的问题

即：此时也同样有两种传值方式：

值传递：这是默认值，如果没有特别设定，参数值都是值传递

引用传递：需要在形参前面加&符号
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函数参数的数量问题

1.通常，函数调用时的实参数量，应该跟函数定义时的形参数量保持一致

2.如果函数定义时，形参有默认值，则对应的实参就可以进行一定程度的省略，只能从右往左进行。

3.有一种定义和使用函数的特别形式（不常见），它不定义形参，而实参任意给出。比如：

Var_dump($v1);
Var_dump($v1，$v2，$v3);
可见，该函数就可以接受任意个数的实参；

我们自己也可以定义这种函数，这种函数依赖一下三种系统函数获取信息，以得到实参数据

处理：

1. func_get_args(); //获取实参数据列表，成为一个数组

2. func_get_arg($i); //获取第$i 个实参数据，$i 从 0 开始算起

3. func_num_args(); //获取实参的数量（个数）

函数的返回值问题

函数返回观念问题：

函数返回值不是语法规定，而是应用所需。需要就返回，不要就不返回，返回值通过 return 语句

形式：

Function 函数名(...){
//....
Return XX 数据；

}
注意： return 语句的作用，不管后面跟不跟数据值，都会立即终止函数的执行，返回到函数调用位

置并继续后续工作。
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可变函数

$v1=”abc”;
$abc=”123”;
echo $$v1; //输出 123，就是所谓的可变变量。

可变变量：一个函数的名字还是一个变量 1
可变函数：一个函数的名字是一个变量！

可变函数的灵活性：

匿名函数

匿名函数就是没有名字的函数。

有两种形式的匿名函数：

形式:1：将 一个匿名函数“赋值”给一个变量- - 此时，该变量旧的四边匿名函数了！

形式 2： 直接将一个匿名函数，当做“实参”来使用！——即调用“别的函数 A”的时候，使用
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一个匿名函数来当做实参。自然，在该函数 A 中，也就应该对该匿名函数当做一个函数来使用！
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