
函数&数组 

函数 

 

函数：定义在类中，具有特定功能的一段小程序 

格式：修饰符 返回值类型 函数名(形参类型 形式参数 1,形参类型 形式参数 2...) 

  { 

   函数体; 

   reutrn 返回值; 

  } 

 

函数的特点： 

  A:函数与函数之间是平级关系。不能在函数中定义函数。 

  B:运行特点：函数只有被调用才执行。 

 

JVM 默认调用 main 方法 

 

而 void 的函数最后一行默认有 return ;    (一般都不用自己写) 

 

在 if（）else 中可以用三目就用三目运算符 

 

 

 

 

绝逼不能嵌套定义函数 

重载：函数名相同，参数列表不同。与返回值类型无关。 

   在参数传递时，有自动转换的过程，找最接近的调用 

 



数组 

1)数组是存储同一种类型的多个元素的容器。 

 (2)好处：数组中的元素会被自动从 0 开始编号，方便我们获取。 

 (3)格式： 

  A:int[] arr = new int[3];   

  B:int arr[] = new int[3];   

  C:int[] arr = new int[]{1,2,3};  

  D:int[] arr = {1,2,3};           推荐 A 和 D。 

 

 

 

 

 

 

一旦创建数组，就不能再修改它的大小 

 

 

 

int[] arr = new int[3];  

arr = {1,2,4};  //error,要单独赋值 



引用类型都是存放在堆中 

基本类型存放在栈内 

 

栈：变量，或方法的执行 （方法在调用时才会加载）（不可见之后释

放） 

堆：所有 new 出来的 

 整数：0  浮点数：0.0   字符：'\u0000'   布尔：false 

 

方法区：  本地方法区:   寄存器: 

 

 

局部变量：定义在方法中或者 



 

 

两个引用对象                        int[] a = {1,2,3}; 

第二个是通过直接赋值而得      int[] b = a; 

 

若一个改变，另一个也随之改变。 b[1] = 4; ----则 a[1] 的值为 4 

 

注意：  a的值==b 的值  两个变量指向同一个堆内存空间 

（两个变量引用同一个数组） 

 

在设置数组查找函数时，可以设置为查找到返回-1 

 

 

 

 

 

 

 

 



二维数组 

 java 中实际只有一维数组，多维数组是“数组的数组” 

二维数组： 

  格式： 

   A:int[][] arr = new int[3][2]; 

   B:int[][] arr = new int[3][]; 

   C:int[][] arr = {{1,2,3},{4,5},{6,7,8,9}}; 

在二维数组中打印：arr[0]  其值为一个地址值，因为第一维中存

的是指向二维数组的引用。 

 

Eg:   int[][] arr = new int[3][2]; 

arr.length  ----- 是第一维的长度 

arr[i].length  ----- 是第二维的长度 

 

 

 



数组常用方法 

 

一、数组本身的方法： 

1、length ----注意不要到括号！若为二维则为其第一维的长度 

二、在 java.util.Arrays;中的 Arrays 类 

 

 

1、toString(--);  ---输出是带中括号的输出（String） 

2、copyOf(--);  ---  从数组中赋值，设置其长度 

   copyOf(int[] original, int newLength)； 

   copyOfRange(boolean[] original, int from, int to)； 

 

3、sort(--);  --进行升序排序 

 sort(int[] a, int fromIndex, int toIndex) 

4、binarySearch();  --二分法查找 

binarySearch(int[] a, int key) 

binarySearch(int[] a, int fromIndex, int toIndex, int key) 

5、equal（）---判断两个数组是否相同（boolean） 

equals(int[] a, int[] a2) --比较数组 a、b 是否相等 

6、fill（）---向数组中填充指定的值（void） 

fill(数组，填充值)  -- 向数组中所有元素填充相同的值 

fill(boolean[] a, int fromIndex, int toIndex, boolean val)—向数组 a

中，指定开始与结尾处填充值 val 

7、 hashCode(--);  ---返回哈希码，并不是地址码（int） 

 

调用格式 eg：Arrays.toString(a) 

mk:@MSITStore:C:/Users/Administrator/Desktop/JDK_API_1_6_zh_CN.CHM::/java/util/Arrays.html#copyOf(int[], int)
mk:@MSITStore:C:/Users/Administrator/Desktop/JDK_API_1_6_zh_CN.CHM::/java/util/Arrays.html#copyOfRange(boolean[], int, int)
mk:@MSITStore:C:/Users/Administrator/Desktop/JDK_API_1_6_zh_CN.CHM::/java/util/Arrays.html#sort(int[], int, int)
mk:@MSITStore:C:/Users/Administrator/Desktop/JDK_API_1_6_zh_CN.CHM::/java/util/Arrays.html#binarySearch(int[], int)
mk:@MSITStore:C:/Users/Administrator/Desktop/JDK_API_1_6_zh_CN.CHM::/java/util/Arrays.html#binarySearch(int[], int, int, int)
mk:@MSITStore:C:/Users/Administrator/Desktop/JDK_API_1_6_zh_CN.CHM::/java/util/Arrays.html#equals(int[], int[])
mk:@MSITStore:C:/Users/Administrator/Desktop/JDK_API_1_6_zh_CN.CHM::/java/util/Arrays.html#fill(boolean[], int, int, boolean)


 

 

 

类 

算法+数据结构=程序 

类（class）是构造对象的模板或蓝图 

 由类构造对象的过程称为：创建类的实例（instance） 

对象可以调用类中定义的方法 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


